
展示設計（展示コンセプト基本方針、ゾーニング動線等）3
【展示内容の整備ポイント】

■「小牧・長久手の戦い」に重点を置く展示。 ■市内のフィールドに来訪者の興味を繋げる展示。 ■市民に愛着のある既存ジオラマを再活用した分かり易い展示。

■体験型等、来訪者の興味を引き付ける設え。 ■最新技術によるバーチャルな体験と触れるリアルな体験との融合

（合戦に特化したソフト）

（合戦特化体験と伝統芸能体験
とのバランス）

（合戦特化展示と長久手歴史文化展示との
テーマバランスの配慮）
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既存の
ジオラマ

見たい屏風を選択

地形の立体感が分かるものとし、秀吉、家康両軍
の進軍ルートや市内各所の史跡の位置も表現する。


