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長久手市古戦場公園再整備基本設計

概要版古戦場公園再整備全体イメージパース
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ガイダンス施設　東面イメージ

長久手市古戦場公園再整備基本設計

概要版ガイダンス施設イメージパース
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ガイダンス施設　西面イメージ

長久手市古戦場公園再整備基本設計

概要版ガイダンス施設イメージパース

―3―



長久手市古戦場公園再整備基本設計業務
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概要版
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長久手市古戦場公園再整備基本設計業務

床地図

PS

EPS

Ⅵ 古戦場の史跡を
めぐろう

■長久手床地図 ■QRコードなどで

 Ⅵ   古戦場の史跡をめぐろう

運営の検討課題

■ 運営・組織体制 … 直営、指定管理、市民への一部委託

■ 施設運営形態 … ◯ 開館時間、休館日、

◯ 入場料



① 古戦場景観の整備 ② 史跡環境の保全 ③ 魅力ある、利用しやすい施設整備

概要版

長久手市古戦場公園再整備基本設計

基本方針

　これまでに検討されてきた、「古戦場公園再整備基本構想（平成27年（2015）3月策定）」や「古戦場公園再整備基本計画（平成29年（2017）3月策定）」、「史跡長久手古戦場保存活用計画（平成30年（2018）3月策定）」の
基本方針を踏襲し、＜秀吉と家康が戦い、歴史が動いた。ここ長久手で。＞をテーマとし、史跡長久手古戦場区域や古戦場公園区域などを含んだエリアの再整備を行う。

・史跡の本質的価値を構成している地形、樹林、今日まで大切に
保存されてきた勝入塚や庄九郎塚などの石碑を保全・修復して
いく。

・既存土地利用の見直しを行い、多様なイベントに対応できる広
場の整備を行うとともに、主要動線はバリアフリーを念頭にし
た園路整備を行う。

・利用者の目線に立ったサインの整備を行う。

・既存木の伐採や剪定等の整理を行い、通景の確保と合戦当時の
散開林を再生し、周辺市街地を目立たせない配慮により、歴史
に思い馳せる景観を作って行く。

造園基本設計説明書

土地利用図
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